Sprawozdanie z realizacji innowacji pedagogicznej:
"Swiat, to "puzzle".!

Rozwdj cywilizacji inspirowany osiagnieciami naukowo - technicznymi.
Cywilizacja jako dziedzictwo osiggnie¢ naukowo - technicznych.
Wybrane osiggniecia nauk matematyczno - przyrodniczo - humanistycznych i ich
wplyw na rozwoj cywilizacji.

Realizatorzy: mgr Bozena Wojtynek, mgr Jolanta Jarocinska — Suszka,
mgr Aldona Golonka, mgr Bozena Wujko.

Innowacja byta realizowana 1 godzing lekcyjng tygodniowo w czasie roku szkolnego
2015/2017 oraz podczas zaje¢ w terenie podczas trzydniowej wycieczki do Smolenia . W
innowacji uczestniczyto 20 ucznidéw klas 5: 15 o0s6b z klasy Sc oraz 5 0s6b z klasy Sb.

Zajecia miaty charakter interdyscyplinarny- w ich trakcie potgczono tresci przedmiotow
matematyczno -przyrodniczo — humanistycznych.

W czasie zajec realizowano nastgpujace cele ogolne:

e zintegrowanie wiedzy matematyczno - przyrodniczo - humanistycznej

e rozwijanie zainteresowan wiedza, réznymi jej dziedzinami

e ksztaltowanie postawy szacunku do dorobku cywilizacyjnego poprzednich
pokolen

e rozwijanie dociekliwo$ci poznawczej, ukierunkowanej na poszukiwanie

o ksztaltowanie pozytywnego nastawienia do podejmowanego wysitku
intelektualnego

e rozwijanie myS$lenia analitycznego i1 syntetycznego

e rozwijanie aktywnosci intelektualnej

ksztattowanie umiejetnosci postugiwania si¢ roznymi formami komunikatow,

w tym medialnych

ksztattowanie umiejetnosci prezentowania swojej wiedzy

doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ technologia multimedialng

ksztalttowanie umiejetnosci stawiania pytan

wskazanie integrujacej roli matematyki w poznaniu rzeczywistosci

ksztaltowanie motywacji do podejmowania dziatan ukierunkowanych na

zdobywanie wiedzy i umiejetnosci

e ksztaltowanie motywacji do poprawnych zachowan.

Celem szczeg6lowym innowacji bylo zaproszenie ucznia do spojrzenia na rozwdj cywilizacji
przez pryzmat odkry¢ 1 wynalazkow oraz zmian dokonanych w zyciu ludzi z perspektywy
dokonan "gigantow" - uczonych i konstruktorow.

Omawiano m.in.: dokonania Anaksymandera, Platona ,Arystotelesa, Pitagorasa,
Archimedesa, Hipparcha, Czang Henga, Ptolomeusza, Galena, Al-Chuwarizmiego,
....,Russela, Newtona, Hawkinsa . Omawiano nie tylko modele matematyczne, ale rowniez
,0dbyto” podr6z do wnetrza ciala, przesledzono droge od zuka do komputera, odbyto debate
,,mozg kontra komputer”, sprawdzono: jak kolory zmieniajg obraz $wiata i czy uda si¢ ozywic
dinozaura.



Po w/w zajeciach, uczen potrafi postrzega¢ $wiat jako mozaike osiggnie¢ naukowo -
technicznych, wzajemnie przenikajacych i1 uzupetniajacych si¢, oddzialywujacych na naszg
rzeczywisto$¢ i w dalszej perspektywie - na rozwdj cywilizacji.

W czasie zaje¢ stosowano metody aktywizujace, metody praktyczne — doswiadczenia,
technologie multimedialng - prezentacje w programie Power Point, wykorzystywano zasoby
Internetu.

Zdobyte wiadomosci 1 umiejg¢tnosci byty prezentowane na wystawie podczas Dnia Otwartego
Szkoty oraz przedstawiane przez uczestnikow podczas zaje¢ w formie prezentacji w
programie Power Point.



